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Relembrando... 


2030. O mundo está à beira 
da 4º Guerra Mundial. Uma 
explosão termonuclear 
ocorreu no Japão. As 
superpotências ainda se 
perguntam sobre os 
acontecimentos. Em Neo- 
Tokyo, no setor conhecido 
como “cidade velha”, um 
bando de delinquentes 
liderados por Kaneda 
encontra Número 26, uma 
criança chamada Takashi, 
que, através de suas 
extraordinárias habilidades 
telecinéticas, fere Tetsuo, um 
dos melhores amigos de 
Kaneda. 

Como resultado, Kaneda e 
Tetsuo se envolvem numa 
disputa de poder entre uma 
misteriosa organização 
científica e militar liderada 
por um homem conhecido 
apenas como Coronel e um 
grupo secreto de resistência 
disposto a pôr um fim nas 
atividades governamentais. 

Dentro da resistência, 
Kaneda conhece Kay, uma 
garota que ele inferniza e 
tenta seduzir ao mesmo 


Akira Tetsuo 


Kaneda 


tempo, e seu irmão Ryu. 
Outros membros importantes 
são Nezu, o chefe do partido 
de oposição, e Lady Miyako, 
uma líder religiosa com 
grandes poderes 
premonitórios. 

O Coronel tem outras 
crianças paranormais sob seu 
controle. Cada uma possui 
um conjunto de dons 
psíquicos distintos e são 
identificadas por um número 
marcado na palma da mão. 
No passado, Lady Miyako foi 
o Número 19 dessa série. O 
Número 28 é o poderosissimo 
AKIRA, mantido em 
animação suspensa dentro de 
uma câmara criogênica desde 
a 3º Guerra. 

Tetsuo é submetido a 
experiências que despertam 
seu tremendo potencial 
telepático e rebatizado de 
Número 41. Com uma 
capacidade de regeneração 
fora do normal, Tetsuo inicia 
uma série de assassinatos, 
incluindo o de seu ex-amigo 
Yamagata. Então, seguido por 
Kay e Kaneda, o jovem parte 
em busca de Akira, pois teme 
que ele seja mais poderoso. 


Nem soldados com os mais 
sofisticados armamentos 
puderam fazer frente ao 
poder destrutivo de Tetsuo. 
Os cientistas percebem que, 
mesmo em hibernação, o 
pequeno superparanormal 
responde à energia psíquica 
do Número 41. Quando este 
chega ao local, a câmara 
criogênica começa a rachar 
por dentro e Akira, fraco e 
confuso devido ao sono 
prolongado, finalmente 
aparece. 

Aterrorizado com as 
possíveis consegiiências, O 
Coronel ordena ao satélite 
militar SOL que dispare seu 
canhão laser contra Akira e 
Tetsuo. Os dois são separados 
pelos raios. O primeiro é 
salvo por Kay e Kaneda, mas 
o segundo tem menos sorte: 
teve o braço esquerdo 
completamente desintegrado. 

Neo-Tokyo entra em nível 
de alerta após o desastre. Os 
robôs zeladores começam a 
patrulhar as ruas e atuam 
severamente contra os 
saqueadores para restaurar a 
ordem. Desacreditado após a 
catástrofe, o Coronel decide 


usar à situação como 
pretexto para caçar e destruir 
seus inimigos. Assim, ele 
executa, com sucesso, um 
golpe de estado. 

Planejando explorar Akira 
em benefício próprio, Nezu 
rapta a criança e ordena ao 
seu pessoal que mate 
Kaneda, Kay e Chiyoko. Os 
três rebeldes, entretanto, 
conseguem escapar e libertar 
o garoto. Apesar disso, O 
cobiçado paranormal é 
levado novamente, dessa vez, 
por Sakaki, Miki e Mozu, 
jovens dotadas de telecinésia, 
treinadas por Lady Mivako. 

O Coronel, com suas tropas 
e crianças superpoderosas, 
também tenta 
desesperadamente encontrar 
Akira antes de ele despertar 
por completo. Sob suas 
ordens, Takashi mata Mozu 
durante um confronto 
psíquico. Nezu encurrala 
Sakaki e Akira, mas Miki 
sacrifica sua vida, permitindo 
que os dois escapem. 

Sakaki esconde o garoto 
numa lixeira. Ele é 
encontrado pelo irmão de 
Kay, um dos pouccs que não 


O Coronel 


Hasaru 


Chiyoko 


o conhecia. Ambos deparam 
com Nezu. O lider da 
resistência chama Akira pelo 
nome e mostra a seu antigo 
seguidor suas verdadeiras e 
nada idealistas intenções. 
Quando Nezu tenta matá-los, 
Ryu atira e o deixa à beira da 
morte. 

Enquanto a luta pelo 
controle do garoto prossegue, 
Kaneda, Kay e Chivoko 
voltam à cena. Então, todos 
são cercados pelas tropas do 
Coronel. Sakaki, num último 
estorço para escapar, é 
destruída. Takashi 
cumprimenta Akira e O 
reapresenta a seus amigos 
paranormais Kiyoko e 
Masaru. Nesse momento, 
Nezu aparece 
inesperadamente e, obcecado 
por vingança, tenta atirar em 
Akira, mas acaba matando 


Lakashi 

O trauma da morte do 
Número 26 reanima o 
superparanormal, que 
desperta completamente e 
libera um disparo de luz 
poderoso o bastante para 
devastar a cidade inteira. 
Agindo rapidamente, Masaru 
e Kivoko transportam a 
maioria das pessoas da área 
para um abrigo num arranha- 
céu. O grupo inteiro da 
resistência se separa e 
Kaneda é visto pela última 
vez desaparecendo no ar. Na 
esteira do desastre, Lady 
Miyako abre seu templo e 
oferece abrigo e ajuda aos 
necessitados. 

Mais tarde, enquanto Akira 
brinca telecineticamente com 
pequenos destroços, surge 
uma figura em meio ao caos: 
Tetsuo. 


Sakaki 


Neo-Tokyo está 
completamente isolada do 
resto do mundo. Na parte 
oeste da cidade é formado o 
Grande Império de Tokyo, 
uma monarquia com Akira no 
trono e Tetsuo como 
primeiro-ministro. Juntos, os 
dois fazem uso de seus 
poderes curando os doentes, 
ampliando o controle sobre 
os fiéis e organizando seus 
súditos em unidades de 
combate que destroem os 
robôs-zeladores para tomar os 
suprimentos de auxílio 
enviados de outros países. 
Enquanto isso, Tetsuo 
conduz testes mortais em 
seguidores de elite, na 
tentativa de encontrar mais 
paranormais. Equipes de 
espiões se infiltram no 
Império para descobrir a 
verdade sobre o que 
aconteceu na cidade. 


Masaru e Kiyoko estão 
doentes pela falta das drogas 
que ajudam a canalizar seus 
poderes. Kay tenta tratá-los 
com remédios roubados ou 
comprados no mercado 
negro. Após uma dose, 
Kiyoko, cujo.dom é a 
premonição, diz a Kay para 
ela encontrar o Número 19. 
Eles se encontram com Lady 
Miyako, que lhes dá os 
medicamentos necessários. 

A maioria dos espiões é 
rastreada por um clarividente, 
e morta por outros 
paranormais criados 
quimicamente. Apenas o líder 
deles, o tenente Yamada, 
consegue matar um dos 
monstros e escapar. Os 
seguidores de Tetsuo estão 


prestes a capturá-lo, quando 
Ryu, ainda em depressão pela 
morte de seus amigos da 
resistência, aparece e o leva, 
em segurança, até um abrigo 
subterrâneo 

Enquanto isso, O ajudante 
de Tetsuo pega três garotas 
na fila de distribuição de 
alimentos do Império para 
uma orgia mortal. O 
paranormal ordena a elas que 
tomem uma droga mais fraca, 
apenas de ação alucinógena. 
Quando a diversão tem 
início, começa também uma 
odisséia dentro da mente de 
Tetsuo. Ele revive seu 
passado, relembrando 
momentos da sua amizade 
com Kaneda. 

Tetsuo acorda e descobre 
duas de suas companheiras 
mortas. Apenas Kaori, que 
não ingeriu a droga, 
sobreviveu. Convencido de 
que sua ressonância mental 
com Akira é responsável pela 
sua estranha experiência, ele 
resolve vasculhar a mente de 
seu Imperador, mas quase 
morre. 

Sabendo que os “soldados” 
do Novo Império estão 
fechando um cerco, Kay e 
Chivoko tentam remover 
Masaru e Kiyoko para o 
templo de Lady Miyako, mas 
são atacadas antes disso. 
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